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%f um Iaop ,.rontendo
1 achar uma regra ||= THEN apllcavel -
' ‘2 resc)lver conﬂltos (quanto eX|stem varlas regras apllcavels) B

3 executar a a(;ao Correspondente

. % ate nenhuma regra ser apllcavel




function solve(Q, K): {true, false}

Input: um conjunto finito de proposicoes, QO = g1, Go, ..., Gn;
uma base de conhecimento K
Output: true ou false conforme uma base de conhecimento
implica em todos os g,

while 9. c=p1 A ... A p, — p and V; soved(p;) do
solved(p) < true
if V; solved(q;) then Raciocinio orientado a dado:

 return true P 5 (O

return false é lido como
assert(P) > assert(Q)




1 function solve(Q, K): {true, false}

Input: um conjunto finito de proposicoes, O = gy, o, ..., Gn;
uma base de conhecimento K
Output: true ou false conforme uma base de conhecimento

implica em todos os @, — .
P qi Raciocinio orientado a meta:

2 if n = 0 then P = Q

3 L return true -
e lldo como

4 forall clausula c € € do
oal(Q oal(P
5 if c=pi A...Apyn— g and goal(Q) b goal(P)

solve({p1, ..., Pm, G2, ..., Gn }, K) then
return true

return false
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‘f:f‘% i Cond |c;oes (parte I F)

 a-(person age {<23 and >6})
|+ Gerson sgeitneal p g) 11 tem e ter vl ganha vlor |
Consequenma (parte TH EN)
% ADD
4@ REMOVE

% MQDIFY




| IF (student name: x)
- THEN ADD (person name: X)

' IF (person a ge x name n)
B (blrthday who n)

ze;. THEN | MODIFY 3 (age [x+1]) -
; REMOVE z _--.“




# (counter value:1)

brick name:A size:10 position

brick name:B size:3@ position

brick name:C size:20 position
(brick p051t10n heap name
—(brick position:heap size
-(brick position:hand)
THEN MODIFY 1 (p051t10n hand

JWIF(brickpositiOn:hand)
" (counter value 1)
THEN MODIFY 1 (p051t10n 1)
' MODIFY‘2 (va1ue [1 + 1])
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% o prOJetlsta determlna o conhemmento nao o ﬂuxo de

controle (declaratlvo)

segue a proposta de conhemmento como
determlnante no comportamento do agente [Newell]




“% dlsponlbllldade

conhemmento
£ j% durabllldade

*% valldagao
‘% detecgao de
|ncon3|sten0|as_'

peﬂgo -

' % experlenCIas multlplas

, *% nao emocnonal -

contro ' e ,% _ﬂ - {i‘.i;{ -




Wb Bepresortsion




